@ c
S NEIGHBOURHOOD £
o R

RRRRRRRRR

JWspotpraca transgraniczna w ramach
Programu $siedztwa Polska - Litwa -
Obwod Kaliningradzki Federacii
Rosyjskie] INTERREG IlIA

Gdynskie Centrum Innowacji, Pomorski Park Naukowo-Techn  ologiczny w Gdyni, 18.04.2007
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Gdynskie Centrum Innowacji —
operator Pomorskiego Parku Naukowo-

Technologicznego w Gdyni

Projekt BaltINNO
,Baltic Innovation Bridge —
wzmocnienie wspotpracy

ekonomicznej i technologicznej

Gdyni i Ktajpedy”

= Projekt creActive NET
,Stworzenie transgranicznej sieci
dla rozwoju i promocji
aktywnej edukacji
w Gdyni i w Klajpedzie”




Projekt BaltINNO

Catkowity budzet: 497 177,00 EUR
Kwota dofinansowania dla GCI:
219 795,00 EUR

Partner Wiodacy: GCI, PPNT
Partner Finansowy: Ktajpedzki Park
Naukowo-Technologiczny

Okres realizacji: 01.2006 — 12.2007
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Projekt creActive NET

Catkowity budzet: 463 010,00 EUR
Kwota dofinansowania dla GCI:
182 250,00 EUR

Partner Wiodacy: GCI, PPNT
Partner Finansowy: Wyzsza Szkofa
Nauk Spotecznych z Ktajpedy

Okres realizacji: 10.2006 — 12.2007
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Projekt BaltINNO

Rozwoj konkurencyjnosci gospodarczej
regionu pomorskiego i regionu Ktajpedy,
poprzez wzmaocnienie wspotpracy
gospodarczej i technologiczne,.

Projekt creActive NET

Stworzenie warunkéw do rozwoju
transgranicznej sieci wspotpracy
w zakresie aktywnej edukacji

w Gdyni i Klajpedzie.

* X %

* 5 *

* 4 %




ATION

&

N 1

S NEIGHBOURHOOD 3
)

RRRRRRRRR -

IIIIII

DZIALANIA

Projekt BaltiNNO Projekt creActive NET

*Uruchomienie nowoczesnych o _

komplekséw konferencyjnych w Gdyni i *Stworzenie interaktywnej

Klajpedzie wystawy edukacyjnej Nature&Fun

«Organizacja: Organizacja:

2 wizyt studyjnych 2 miedzynarodowych konferenciji

2 miedzynarodowych konferencji w Gdyni i Ktajpedzie

10 wideokonferenc;ji 2 warsztatow w Gdyni dla studentéw
| nauczyciel

-Stworzenie platformy internetowej do 4 video wyktadow

nawigzywania kontaktéw i wspétpracy 3 szkolen dla nauczycieli

gospodarczej oraz do promowania

nowoczesnych technologii i innowacii
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REZULTATY

Projekt BaltINNO

1) Utrzymywanie istniejgcych kontaktow
gospodarczych i naukowych pomiedzy
regionami i nawigzywanie nowych

2) Rozwdj konkurencyjnosci gospodarek
obu regionow

Projekt creActive NET

1) Uatrakcyjnienie i poszerzenie oferty

edukacyjnej

2) Opracowanie programu edukacyjnego
propagujgcego aktywny sposob nauczania
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DOSWIADCZENIA WE WSPOLPRACY Z PARTNEREM LITEWSKIM

Projekt BaltINNO Projekt creActive NET

~

ePartnerzy

*\Wspolne wskazniki i rezultaty

*Matryca logiczna

«Jasno okreslone zasady rozliczania projektow
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Dziekuje za uwage.

Eliza Mrozowska

Gdynskie Centrum Innowacji
Pomorski Park Naukowo-Technologiczny w Gdyni

www.gci.gdynia.pl

www.ppnt.gdynia.pl




